
チャンプとは

概要
mFA の戦闘におけるチャンピオンのこと。
チャンプになったキャラクターは『チャンプキャラ』と呼ばれる。

チャンプのメリット
チャンプ戦にて現チャンプに勝利すると、新チャンプとなり、現チャンプの強さや連勝数に応じ
た「ボーナス金」を得られる。
さらに、他プレイヤーに挑戦されて防衛した場合、そのキャラに勝利したのと同じだけの経験値
と GOLD が自動で入ってくる（チャンプボーナス）。ちなみに相打ちの場合はチャンプが勝利し
た扱いになるため、同じようにチャンプボーナスが得られる。

チャンプのデメリット
チャンプの HP がチャンプキャラの HP よりも少なくなった場合、チャンプキャラの HP も同じ量
に減る。
（チャンプによって自動でチャンプキャラの HP が増えることはなく、またチャンプキャラによっ
て自動でチャンプの HP が変化することはない。）
要するに、影の HP につられて本体の HP も減る。逆はない。
負けると HP が 1 になるため、特に注意が必要。

シャドウバトル
自分がチャンプである時は、自分の分身、影と闘うことができる（シャドウバトル）。

チャイルド

・チャンプキャラ

関連

・ボーナス金

≪システム
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