
モンスター戦とは

ステータス画面右メニューにある。
モンスターと闘うことが出来る。出現するモンスターは完全にランダムで決定される。モンス
ターの中には、明らかに勝ちようのない理不尽なものがいくつかある為、常に敗北のリスクが伴
う。
負けると GOLD が半分になる（喪失分は mB に入る）。
戦闘は連続 10 回までである。チャンプ戦を行うとリセットされる。

≪各種メニュー
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