
旧新探索とは

・別称：新モンスター戦
・ステータス画面右メニューにある。古い新探索。
・2009.8.19 に実装された。（実際はその数週間前から既に有ったが公式実装日）
・モンスターと闘うことができる。
・各モンスターにはストーリーが付いており、また倒していくとストーリーが進行してい

く。
・モンスターを倒すと、経験値と GOLD が手に入る。
・また、モンスターに負けると GOLD が少し減る（1/4 程度）。
・連続で 10 回までで、チャンプ戦を行うとリセットされる。
・現在はαテスト版で、モンスター及びストーリーは追加中である。
・旧モンスター戦と比べると、モンスターの強さが探索場所により変わる為、不意に倒され

て GOLD が減る、ということも少ない。但しストーリーが進行するごとにモンスターも強
くなっていくので確実に負けは近付く。

・経験値、GOLD は 多めに設定されている。おいしい。
・各フィールドには『推奨 Lv』が定められている。
・集会中は経験値、Ｇが２倍。負けた時も落とすＧが半分に減る。

　　　「私の可愛い可愛いモンスター達があなたを殺しに待ってるよ」
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　―　製作者　オルドラ　―

探索先フィールド

・その辺の草原 ( 推奨 Lv：50)
・魔法の森 ( 推奨 Lv：150)

チャイルド

・新モンスター戦

関連

・推奨 Lv

≪新探索
　　　　　　　　　　written by 冥府の使者 ( β ), まめ ( β )
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