
幻影の城とは

ステータス画面右メニューに、一定条件で出現する。（条件は簡単なので各自が見付けるべし）
モンスターと闘うことができる。戦闘に勝利すると財宝（GOLD）を発見することがある。財宝は
Lv により変動するが、基本的に Lv が高いと割に合わない。
出現するモンスターはモンスター戦と同じであるが、妙に強くなっている。
負けると GOLD が半分になる（喪失分は mB に入る）。お金を多く持っていると、財宝のメリット
より敗北時のリスクの方が大きくなる。
戦闘は連続 10 回までである。チャンプ戦を行うとリセットされる。
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