
好きなキャラと対戦とは

ステータス画面の中央付近にある。通称は『選択戦闘』。
他のプレイヤーと戦うことができる。
相手をうまく選べば負けることが少なく、安定して稼げる。獲得経験値と GOLD は、相手の Lv に
依存する。
チャンプ戦直後にしか利用出来ない（モンスター戦などの戦闘をすると駄目になる）。

チャイルド

・選択戦闘
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