
宿屋とは

(Lv × 10)G を払って HP を全回復する場所で、ステータス画面右上メニューにある。
チャンプになっている場合はチャンプの HP も回復するが、チャンプの残り HP 割合に応じて宿代
が増加する。
通常、行動制限に関係なく利用出来るが、自分がチャンプになっていてかつ 2 連勝以上している
場合は行動制限の影響を受け、さらに回復後に再度行動制限がかかる。
売上は記録されているが、どうするかは未定。既に数億 G 貯まっている。
不況時には宿代は上がり、さらに一定以上の大不況で休店する。

≪各種メニュー
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