
bigsky・ナス神様事件とは

・2010.1.16 ～ 17(EGMI)。
・チャンプやモンスターの名前が bigsky になった事件。その他にもいろいろな事件が重なっ

た。
・チャンプ戦でチャンプに負けるとチャンプが bigsky になる
・周辺の探索、及び新探索の敵モンスターの名前が bigsky になる、また入手経験値が

8094 と表示される ( 実際の敵データ及び入手経験値は通常どおり )
・異次元の扉に行くと名前、HP、Lv が表示されず、キャラ画像がチョコボの敵が出て

くる
・個人宛メッセージの選択欄になんかというプレイヤーと名前の無い謎のキャラクター

がそれぞれ 2 人表示される
・連闘制限が 0 秒になる
・武具屋や倉庫屋の挙動がおかしく、売っても武具がなくならない、買っても金が減ら

ない、など
・途中、管理人が bigsky のランキングデータを更新し、同じことがナス神様に変わった。
・原因は管理人がアクセサリー実装の為にステータスの読み書きを改造した時の失敗（複

数）。
・連闘制限が 0 秒のバグを利用してプレイヤーが闘いまくったので当時の mAmeBank の 400

万 G が 2 時間半で消え去った。
・連闘制限が 0 秒になるバグは同日管理人によって直された。「不正はダメですよ…？」。
・その他のバグも、17 日に修正された。

関連

・アクセサリー

≪主な事件

　　　　　　　　　　written by まめ ( β )
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